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¥kralikova

Tridy

‘ Vyukové programy

Prtihlas se do Tinkercadu.

Vlevo vyber moznost Vyukové programy
a dale pokracuj podle pokynti.

Pokud mas problémy s angli¢tinou, na
nasledujicich snimcich jsou pokyny cesky.
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misti to!
Vitej v Tinkercadu, jsme radi, Ze jsi s nami!
Tinkercad se pouziva k vytvareni vSech typt vytvor pridavanim a odebiranim
tvarti z pracovniho prostoru navrhu. Pojdme nyni pridat tvar do pracovni plochy!
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1. Vidi$ na pracovni roviné oranzovy tvar? To je napovéda!

2. Pokyny ti pomohou, tak zac¢ni.

3. Na panelu tvar na pravé strané obrazovky najdi tvar Kvadr.
4.

Klikni levym tlac¢itkem mysi a pfetahni tvar kvadru k napovédé na pracovni
plose.
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5. Pokracuj dalSim krokem.



Udélal jsi to! Skvéla prace! Gratulujeme!
Uspésneé jste zahdjili svou cestu stat se
designérem. Jedeme dal!
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Ukondi tuhle ¢ast tla¢itkem Hotovo a pokracuj dal.



Zobraz to!

Pti vytvareni navrht pomaha vidét tvé tvary ze vSech stran.
Pohledova kostka (umisténa v levé horni ¢asti Tinkercadu) ti pomtize
rozhlédnout se kolem. Pojdme se naucit, jak mtizete zménit sviij pohled.
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roP Pokyny:
1. Staci kliknout levym tlacitkem
a pretahnout kdekoli na pohledové kostce
FRONT a uvidis, jak se zméni thel pohledu.

ToP 2. Zkus kliknout na rizné oblasti pohledové kostky

a otocit navrh tak, aby odpovidal.

FRONT

3. Pokracuj dalsim krokem.



Naucte se priblizovat
Cas od casu potfebujes podivat se na svijj vytvor blize.
Procvic¢ si priblizovani a oddalovani.
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1. Pokud mas mys s rolovacim koleckem,
pouzijte ji pro priblizovani a oddalovani.

2. Pokud pouzivas touchpad, budes
priblizovat pomoci gesta, které bézné
pouzivas v jinych aplikacich, kdyz chce$
priblizit. Mzete také priblizit a oddalit

kliknutim na tlacitka "+" a "-" pod
pohledovou kostkou.

3. Pokracujte dalsim krokem.



/

/ Rozhlédnéme se rychleji...
Vidél jsi, jak se d4 otacet pomoci Pohledové kostky.
Ted to zkusime pouze pomoci mysi nebo touchpadu.
Pokyny: = vr.: - |
1. Stiskni a podrz pravé tlac¢itko mysi a
zaroven pohybuj mysi, abys sis procvicil
otaceni pohledu na navrh.

2. Chces-li pouzivat touchpad, mtizes bud
stisknout Ctrl a kliknout levym tlac¢itkem
pii pretahovani, nebo jednoduse
kliknout pravym tlac¢itkem a pretdhnout,
pokud mats touchpad nastaven na
prijimani kliknuti pravym tlac¢itkem.

3. Pokracuj dalsim krokem.

Dobra prace! Chapes to? Skvély! Jedeme dal!



Pfesunuj!
Presouvejme tvary po pracovni rovine.
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Piesun kazdy z tvart do ramecku podle napovédy.
Pojd'me do toho!

Pokyny
1. Klikni levym tlac¢itkem mysi a pretahni kazdy kvadr na jednu

pozici z ndpovédy. ! weer
(B -

2. Pokracujte dalsim krokem.

SnepGag 1 \



Mﬂry nahoru \/

: Nyni, kdyzZ jsme zvladli zaklady pohybu po pracovni plose, zkusme pfesunout
tvar svisle.

Kdyz pohybujete tvarem nahoru nebo dold, pohybujete s nim podél osy Z.

Pokyny: S

1. Vybersijeden kvadra oznac ho.

2. Kliknutim a podrzenim ikony Sipky v horni
¢asti vybraného tvaru ho zvedni z pracovni
plochy do mista napovédy.
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Udélal jsi to!

Skvéla prace!

Vypada to, Ze tomu rozumis!
Jedeme dal!



Otoc to!

Otoc¢me tvary na pracovni roviné.
gn Rotate it!
C[AlD]

Pokracuj dalsim krokem



/toétevéechny kvadry

Otoc¢ (to¢), aby kazda poloha kvadru

odpovidala napovédé. Zaénéme! . . .

Pokyny
1. Oznac kvadr kliknutim levym tlacitkem g soeor 5 m
mysi na tvar. To zvyrazni tchyty tvaru. © & T « 2

2. Otoc pohled, abys ziskal co nejlepsi _
pohled na zahnuté otoc¢né uchyty. ~atT
3. Pomoci zahnutych Sipek oto¢ kazdy tvar ‘
0 45 stupnd, aby odpovidal napoveédé. -\

4. Opakujte rotaci pro vSechny dalsi tvary,
které tam mohou byt, dokud vSechny
nebudou odpovidat napovédé.

5. Pokracujte dalSim krokem.
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Zmén velikost!
Zmén zakladni tvar kvadru jeho zvétsenim!

g":fSlanp? n}) ] {[D} What's New
oDo0 « o e
Shape a 9 :
Woekciane
B Shapes
Ny

Pokyny
Pokracuj dalsim krokem.



BPRo75T viechny kvadry

: Zmeén velikost kazdého z tvarti kvadru tak, aby odpovidala napovédé.
Zacnéme!

Pokyny

1. Zvyrazni ramecek kliknutim levym
tlac¢itkem mysSi na tvar.,

2. To povoli uchyty tvaru.

3. Pomoci ¢ernych tchyt na spodnim
okraji kazdého tvaru upravte velikost
tvaru v jednom smeéru.

4. Pomoci bilych tchyti ve spodnich rozich
miizete upravit velikost ve dvou smérech
najednou.

5. Pokracuj dal$im krokem.
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Mas to!
Gratulujeme!
Pokracuj v dobré praci!
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kombinovat a vytvaret tak nové?
Zkusme seskupovat néjaké tvary.
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Pokyny
Pokracuj dalsim krokem

véni pomoci zdkladnich tvart je velka zabava, ale vis, Ze tvary mtizes

E%-m

mpon
|'—|
Vicrkplane

Tirdowrces

Bssic Shapes

v

Expont

!!
fc'cm

Send To

Cyinder

Sphesa



mpte tvary vlevo

Tvar valce vlevo je nastaven na oranzovou barvu. Valec vpravo je nastaven
jako dira.

Podivejme se, co se stane, kdyz seskupime kvadr s kazdym z téchto tvard.
Zkus to ted'!

Nastaveni

Krok 1,0mm =«
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Pokyny
1. Kliknutim levym tlac¢itkem mysi na tvar
vyber kvadr vlevo.

2. Podrz na klavesnici SHIFT a také vyber
oranzovy valec. (Tvary, které jsi vybral,
budou zvyraznény modrou barvou.)

3. Svybranymi obéma tvary klikni )
na tlacitko Seskupit na pravé strané
horniho panelu nastroj. %

4. Oba tvary by mély mit stejnou barvu. (Barva skupiny bude odpovidat
prvnimu tvaru vybranému pfi vytvareni skupiny. Pokud nejprve vyberes
valec, skupina bude oranzova, vybérem kvadru jako prvniho se skupina
zméni na ¢ervenou.)

5. Pokracuj dal$im krokem.



Seskup tvary vpravo
Nyni zkus stejné kroky s tvary napravo.

Pokyny
1. Kliknutim levym tlac¢itkem mysi na tvar vyber kvadr vpravo.

2. Podrz SHIFT na klavesnici a také vyber prihledny
(je vidét skrz) valec. (Tvary, které jsi vybral, budou
zvyraznény modrou barvou.)

3. Svybranymi obéma tvary klikni
na tlacitko Seskupit na panelu nastroj.

4. Tentokrat by valec mél udélat diru
ve tvaru Cerveného pole.

5. Pokracujte dalsim krokem.
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Pii modelovani v Tinkercadu mtize byt uzite¢né vytvofit si kopii tvaru v navrhu.
Pro vytvofeni kopie mtizeme pouzit tlacitko COPY na hornim panelu nastrojt
nebo pouzit klavesové zkratky, probereme obé moznosti.

1. Pretahni tvar Kvadru z knihovny
tvarti na pravé strané obrazovky
do pracovni plochy.




Vybér + Kopirovani

S tvarem na pracovni plose mtizeme zacit vytvaret kopii.

Pokyny

1. Vyber tvar na pracovni plose kliknutim
na néj.

2. Kvytvoreni kopie pouzij ikonu COPY

z horniho panelu nastrojt
Copy It!
A
— A
0D O W o«

Copy
Ctrl + C

3. Pomoci ikony VLOZIT z horniho panelu
nastrojt umisti kopii vybraného tvaru
vedle origindlu.

— DEE

Paste
Ctri + V

Nastaveni

Krok 10mm =



4. Kopii mtizes vytvorit také pomoci klavesovych
zkratek: ctrl+C pro kopirovani, ctrl+V pro vloZeni.

5. Presun vlozeny ramecek na pozici jednoho
z rameck v oranZové barvé.

6. Opakujte kroky 3-5 pro dalsi dvé pole.

Dobra prace! Mas to!

Pokyny
Co se stane, kdyz vytvorite KOPII tvaru a poté stisknete PASTE vice nez jednou?

Co se stane, kdyz po vloZeni posunete tvar a poté znovu stisknete PASTE?
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uplikuyj to!

Ptikaz duplikovat je podobny pfikazu kopirovani, ale ma nékolik dalSich Vyhcd;m - 2B
©

-0 @30

Pojd'me si to vyzkouSet a uvidime; co dokaze duplicitni piikaz. E

§©
9@
X
2
Q=

Pokracuj dalsim krokem.

Vyber + Duplikuyj

Duplikovanim tvaru vytvofite
presnou kopii pfimo nad existujicim
tvarem.

K[E Duplicate It!
ClA

OB O « Pokyny

1. Pretahnéte tvar z panelu Tvar na pracovni plochu

Duplicate and repeat ve stfedu obrazovky.
Cirl + D . v . . 7 1oV, v ’ * o
2. Kliknéte na ikonu Duplikovat v horni listé nastrojt,

novy tvar bude umistén presné nad referenc¢ni tvar.
Duplicitni klavesova zkratka je ctrl + D.




ovu duplikovat

Ptikaz duplikovat ma specialni funkci, ktera si pamatuje provedené zmeény a
znovu je aplikuje na kazdou instanci duplikace. Po umisténi duplikovaného
tvaru miazes duplikovany tvar pfesunout nebo upravit a poté znovu stisknout
ikonu duplikace a vytvortit dalsi kopii s opétovné pouzitymi zménami.
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Pokyny 876 87

1 %

Udélal jsi to! Skvéla prace, povedlo se ti to!

Vyber tvar. Proved zménu duplikovaného
tvaru (pfesunout, roztahnout atd.)

Znovu stiskni ikonu Duplikovat (nebo
ctrl+D) a podivejte se na zmény aplikované

na kazdou instanci duplikace ' W
Pokracujte stisknutim ikony Duplikovat ‘ » &
a vytvof vzor s duplikaty:. “

o =

Nyni jste profik na kopirovani.

1.

Zkus duplikovat vice nez jeden tvar najednou pomoci nastroje laso
(kliknutim a pretazenim na obrazovce provedte vybér), nebo kliknutim na
tvar a poté Shift+kliknutim na jiny tvar.

2. Svybranymi tvary zkuste pouzit duplikac¢ni funkci, abyste vidéli, co se stane.



mto!

Pi navrhovani miize byt pracovni plocha pfeplnéna
tvary. Misto pfesouvani nebo odstratiovani tvarti,
které mtizes potfebovat, mtizes tvary snadno skryt
ze zobrazeni, dokud je znovu nebudes potiebovat.

Pokracuj dalsim krokem

Skryj sekci
Klikni na ¢erveny obdélnik na pracovni plose
a zkuste ho skryt, abys odhalili co je pod nim.

Pokyny

1. Vyber Cerveny obdélnik kliknutim na néj. Skryj vybrany © © - M
tvar kliknutim na ikonu skryt (Zarovka @ ) ve o o
vyskakovacim okné tvaru. ‘

2. Vybrany tvar mazete také skryt pomoci klavesové . :

zkratky ctrl + H.

3. Zruste skryti tvaru pomoci ikony na horni listé
(Zarovka @ ).
Cut + Shift+ 1 Klavesova zkratka pro odkryti je ctrl + shift + H

Show All
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Skryt vybér pomoci nastroje laso
Dalsim zptisobem, jak skryt objekty, je
kliknout a pretdhnout vybér kolem
objektti, které chcete skryt. Funkce
kliknuti a tazeni se nazyva nastroj laso.

Pokyny

1. Provedte vybér kliknutim na obrazovku a pretazenim © o= m
rdmecku kolem objektu, ktery chcete skryt 4  shape @« 0

2. Skryjte vybrané tvary kliknutim na ikonu skryt i ‘

(zarovka @ ) ve vyskakovacim okné tvaru.
3. Vybrany tvar mtiZzete takeé skryt pomoci klavesové
zkratky ctrl + H.

4. Zruste skryti tvaru pomoci ikony na horni listé
(zarovka @ ).

Show All ’ J4 7o [/

Ctrl + Shift + H Klavesova zkratka pro zobrazeni je ctrl + shift + H.



Udélal jsi to! Hezky udélano!

Skryti tvard je skvélym nastrojem pro udrzeni potradku v pracovnim prostoru
pii navrhovani. VSimni si, Ze kliknutim na "Zobrazit vse" na hornim panelu
nastroji zobrazis vSechny objekty, které mohou byt ve vasem navrhu skryté.

Véci k vyzkouseni

Pokyny

Mizes skryt vice tvarti najednou pretazenim vybérového pole kolem tvarti,
které chces skryt, nebo mtizes Shift+kliknout na jednotlivé tvary.



arovnej to!
Pii modelovani mozna budes$ muset sefadit tvary.
Zkusme zarovnat nékteré tvary.

Nastaveni

Krok 10mm =

Pokyny
1. Pokracujte dalsim krokem.



ahled zarovnani tvaru

Pojdme prozkoumat rtizné zptsoby, jak lze tyto tvary kvadrti zarovnat.
Umisténim kurzoru na tchyt zarovnani zobrazi$ nahled toho, jak bude
zarovnani vypadat, a kliknutim na achyt presunes tvary do pozice

nahledu.

Zkus si prohlédnout vSechny moznosti zarovnani!
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m vSechny tvary na obrazku

2. Povybéruvsech

2 fe
podrzenim klavesy SHIFT na klavesnici a g . tvart klikni na
kliknutim levym tlac¢itkem mysi na ( tlacitko Zarovnat na
kazdy tvar obrazku. Tvary, které vyberes, L pravé strané horniho
budou zvyraznény modrou barvou. panelu nastrojt
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4. Najed mysi na
kazdy z ¢ernych
uchytt zarovnani,
abys vidél nahled
zarovnani.
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5. Pokracujte dalsim
krokem.
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Zarovnani dole

: Ujistime se, Ze vSechny tvary jsou na pracovni ploSe zarovnany.
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1. Klepnutim na kterykoli
z achytli zarovnani presunes
tvary do polohy zarovnani.

2. Tlacitkem Zpét na panelu
nastrojt se v pfipadé potieby
vratis zpét
do ptivodni polohy.

3. Pokus se zarovnat kvadry
na pracovni plose tak, aby byly zarovnané s piedni kvadrem.

4. Pokracujte dalsim krokem.



g Mas to!
Gratulujeme!
Pokracuj v dobré praci!

gon — S0
G Asgo E?&a M (D] e goglg:
ODm Qi « 1)) 5 é]lu ¥mport Exgot  Sond To
» Shapes(3) = 0 [_] ':l;._]
‘Woskpane Aufer
Tiesermad

Eask Shanes

Cylirckr

Bax
Bax Cylirder
. “ﬁ
Sphere Scribbie
Edt G
SnpGw 10mm = ‘ A



