Q Bloky ol
Otevri si projekt Vlak a .

Klikej na jednotlivé bloky a kresli viak.

pero zapni

vagon

vagon nakladni

| | — f vagon vysoky

podvozek

lokomotiva

Presouvej postavu na jiné misto pomoci mysi.


https://scratch.mit.edu/projects/881658603/

Q  Scénar |

1. Sestav z bloku scénar, aby se vytvoril vlak na
jedno kliknuti. Spust scénar tim, ze na ngj
kliknes.

Napovéda: Scénar vznikne tim, ze spojis vice
bloku, aby drzely pohromadeé.

vagon nakladni
- vagon nakladni

2. Preskladej bloky ve scénairi, aby ze stejnych

vagon nakladni




E Sestavujeme scénar |

1. Sestav scenar pro presné takovyto vlak:

fn%l-la—rllo\—&/['o—m—o'—o—o—lo—ol-

Napoveéda: Bloky pro kresleni vagonu najdes

v nabidce R\i{e][=Hs1[e]4'A.

2. Z vlaku odstran nejvyssi vagon. Uprav svuj
scénar a nech vlak nakreslit na jedno kliknuti.

3. Vytvor vice scénaru pro ruzne viaky.

Napoveda: Potrebujes uklidit na plose? m



JE Barvy vagona =
Pouzij blok Vytvor vlak, ktery

bude mit jinou barvu, treba Cervenou.
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toto je priklad takoveho viaku; nakresli svij vilastni

/7 nastav barvu pera na O

Barwva 58

Jak nastavis barvu: Klikni do bloku
na barevny oval. VVybranou barvu o >
vyber v barevné paleté. a

&



E Barvy vagonu -

1. Sestav scénar pro vlak, v némz bude lokomotiva
zelena a vagony oranzove.

2. Sestav scenar pro viak, v nemz kazdy vagon
bude mit jinou barvu.
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nakresli svij viastni

3. Smaz sceénu a rychle vykresli pet uplne stejnych
barevnych vlaku z predchozi ulohy.



Cteme scénar

Nakresli na papir, jaky vlak bude nakresleny
po vykonani kazdého z téchto scénaru.

/ smaz lokomotiva lokomotiva

lokomotiva vagon nakladni vagon nakladni

vagon nakladni / smaz

=



,CJ Diskutujeme -

Aneta vytvarela vice vlaku na scéné. Sestavila
tento scénar, ktery kliknutim opakovane
spoustela.

Neni ve scénari néco zbyte€né navic? Porad
se se spoluzakem a vysvetli.

/ pero zapni

/ nastav barvu pera na O

lokomotiva

vagon nakladni




Objevujeme bloky

/ pero vypni

1. Co se stane, kdyz zaradime do scénare
blok NejdFive fekni, potom ovéF.

2. Jak zaridis, aby se vagony opét vykreslovaly?



Q  Objevujeme bloky -

k

Pridej do scénare blok FefeYe)=Te [FRe R {11 (o] (¥

Co se stane?
VyzkousSej na ruznych mistech scénare. Vzdy nech

vykreslit vlak.

N&dpovéda: Cislo poctu krokti pfepises po kliknuti
primo na toto cislo.



Q  Objevujeme bloky -

1. Vloz do scénare trojici bloku podle obrazku.
Co se stane? Vysvetili.

lokomotiva lokomotiva

/ pero vypni

vagon nakladni vagon nakladni

dopredu o @ krokt

/ pero zapni

vagon vysoky . pero vypni

dopredu o @ krokti

/ pero zapni
] % ——

2. Zkus to: Sestav scenatr,
ktery nakresli dva vlaky za sebou.
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