Digitalni Cislice

Otevri si projekt Digitalni Cislice

1. Vyzkousej, co delaji jednotlivé bloky na plose
pro scenare. Presouvej tuzku pomoci mysi.

A


https://scratch.mit.edu/projects/883709224/

E Kreslime éislice 4

1. Sestav z bloku scénar, ktery na jedno kliknuti
nakresli nejakou digitalni Cislici.

2. OVEr si, jestli Tvuj scénar pracuje pokazdé stejné.
Po nakresleni &islice ﬁ scénu, pfesun tuzku
mysSi na jiné misto a scenar spust znovu.
Nakreslil se stejny obrazek? Jestlize ne, uprav
scénar, aby vzdy nakreslil stejny obrazek.



.LJ Hledame chybu ve scénaii 4

1. Jarda chtel nakreslit Cislici 6, ale nekde udéelal
chybu (obrazek). Poradis mu”? Na co
zapomnel?




E Kreslime pismena

ZKus to

1. Sestav scenar, ktery napise nejake pismeno.

2. Sestav scenar pro pismeno X.

3. Vymysli a nakresli si nove pismeno podle sebe.



,LJ Diskutujeme

1. Prohlédni si scénare. Jake pismenko nakresli?
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Navrhni dokonceni
pro neuplné scenare.
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L[J Jde to jednoduseji?
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