Pismena a slova ARC

Otevri si projekt
Pismena a slova.
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zalozka Kostymy
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https://scratch.mit.edu/projects/883838975/

q Menime kostymy

1. Vyzkousej, co udela

Jld zmén kostym na |

2. Men kostymy a otiskavej
jednotlivé obrazky pomoci
bloku RGN,
Otiskavanim a posouvanim
postavy mysi pis slovo.

Napoveda: Postavu muzes
posouvat ruche nebo pomoci
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E Piseme slova

1. Sestav scenar, ktery napise Tve jméno.
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Napoveda: Celé scénare nebo jejich ¢asti muzes
kopirovat pravym tlacitkem mysi.
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Q Objevujeme bloky ARC

GLIZH

1. Dovnitr scénare, ktery obtiskne slovo, vioz neékam
blok . Co se stane?
Muzes zmeénit Cislo v bloku (desetinna Cisla se ve
Scratchi pisou s desetinnou teCkou, napr. 0.3).

2. Sestav scenar, ktery obtiskne slovo nikoliv
najednou, ale postupne, po jednotlivych



Piseme slova ARC

ZKkus to

Postava pismeno ma take kostymy, kterée
predstavuji hacek a carku nad pismenem.

Pomoci nich sestav scenare, ktere napisou Ceska
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L) Cteme scénare pro slova ABC

Jaka slova zméh kostymna  H w

napl'éou tyto ,  otiskni se zméf kostym na K w
scenare? dopreciu o () kroki , otisknise
Nejdrive uvazuj,
vysvetli, potom
over v pocitaci.
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L) Cteme scénare pro slova
ZKkus to

1. Jaké slovo
vytvori tento scénar?
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I dopredu o krokt
Nejprve zkus odhadnout, vredu o )
potom over. Dopadilo to, L e
jak jsi predpokladal? ,  otiskni se
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o 4 zmén kostym na v
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Co postava dela? Zmenil se nejak vysledek?
K ¢emu takové ¢ekani muze slouzit? Vysvetili.
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