Pismena a cCislice

1. Sestav sceénar, ktery nakresli vymyslené pismeno.
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2. Sestav scenar, ktery nakresli barevné pismeno.
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3. Udélej si zarizeni na odpocCet pro start hry.

Cislice 3, 2, 1 vykresli v projektu Pismena a éislice
Zza sebou v Casovem rozestupu 2 sekundy.
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