Kresleni a blok [&Js=1{0] .

Otevri si projekt Kresleni.
1. Sestav scénar z bloku

dopiredu o 50 kroku !

oto¢ se Co 45 stupnu |

Opakovane jej spoustej a kresli obrazec.

2. Kolikrat jsi opakovane spustil prikazy, aby se
nakreslil uplny obrazec”?

3. Pouzij blok [5):E1{1T], aby se na jedno kliknuti
nakreslil uplny obrazec.



@ Kreslime obrazce . |

1. Zmenili jsme parametry v blocich:
Co bude postava vykreslovat?
Nejprve povez, pak vyzkousej. dopredu o (@) kroki

otoé¢se ™ o @ stupnit

2. Jak se zmeni obrazek, kdyz
zmenime uhel z 90° na 100°7?

3. Co musime zménit ve scénari,
aby se nakreslil trojuhelnik?

Nejprve vyzkousej, pak povez.
Odtahni pavoucka a over, jestli je obrazec uplny.




E Kreslime uplné tvary .

1. Sestav scenare pro dalsi mnohouhelniky
— Sestiuhelnik, pétidhelnik, ,viceuhelnik®.

2. Sestav scénare, které vykresli ruzné obdélniky.

S dE



ﬁ Diskutujeme .

1. Chceme nakreslit obdélnik. Kolik ma stran?
Jaky bude pocCet opakovani v bloku %

2. VVysvetli, jak bys nakreslil dlouhy uzky obdélnik.

3. O kolik stupnu dohromady se otoCi postava pfi
nakresleni celeho Ctverce (trojuhelniku,
Sestiuhelniku)? Spocitej ve scenari.

4. Eliska pouzila pro kresleni sveho mnohouhelniku
otoCeni 0 40°. Jaky to byl mnohouhelnik”?
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5. Jak nakreslig kruznici? ggé )
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