E Cesty po mapé

Otevii si projekt Navigace. @
1. Na mapée mesta jsou cesty. a

Sestav scenar, ktery nakresli

trasu z domku ke slonovi. ]

Sipku vréati§ do domku pomoci bloku [T
Jedno policko je dlouhé 20 kroku.
2. VVytvor dalsSi scenare pro cestu z domku k dalsim

mistum (obchod s ovocem, cukrarna ...).


https://scratch.mit.edu/projects/893997345/

Davame scenari jméeno : 5 o

Abychom meli ve vytvorenych scenarich prehled,
pojmenujeme si je. Vytvor novy blok podle navodu

e CCEnare

a O b réZ kU - < Kostimy oy Dvuky
@  Woje bloky

Pehyb

» Stiskni tlacCitko Vytvorit blok. o

» Novy blok pojmenuj . @ .
» Na ploSe vznikne blok o
scenar pro slon :F!w - .
» Pod tento blok pfipoj svuj 2. s
scenar pro cestu ke slonovi. .=



E Spoustime novy blok : g o
1. Spoj blok EEZIETI I se

svym scenarem pro cestu
od domecku ke slonovi

V nabidce najde$ blok
2. Kiiknutim jej spustis.

Pretahni jej na plochu.

Neklikej na scenar pro slona!

2. Pojmenuj dalsi scenare pro cestu na jina mista.




E Navigace

1. Pomoci novych bloku vytvor navigaci pro cestu
z domecCku na dalsi mista na mape.

2. Namisto vykreslovani Cary bude tva navigace
ukazovat cestu z sipek. Uprav své scénare.
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Kresleni &ary vypnes ve scénafi pro blok LI
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