E Vytvarime vlastni bloky .

Otevri projekt Kresleni.

1. Vytvor novy blok, ktery nakresli trojuhelnik.
Jak blok pojmenujes a jak jej spustis?

2. \/ytvarej dalsi nove bloky pro obrazce, ktere jiz
nakreslit umis.
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https://scratch.mit.edu/projects/892930832/

E Ornamenty

1. Sestav blok a
pouzij jej v tomto scenari.
Spust a vysvétli, co
postava nakreslila.

2. Uprav scenar, aby se
vytvoril cely ornament.
Podle ceho vyberes
spravny pocet
opakovani?
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E O rnamen ty pokracovani D

1. Vytvarej ornamenty.
Vyzkousej ve scenari z predchozi ulohy dalsi

vlastni bloky [T E TS, EEEERTTS atd.

Vytvarej nove ornamenty.

Vyzkousej: V blocich mén délku u bloku Bl S Te ]



	Stránka 1
	Stránka 2
	Stránka 3

