Zebiik . |

1. ViytvoF nebo najdi ulozeny blok S 7

Ctverec |

2. Pomoci tohoto bloku sestav scénar
pro nakresleni zebriku se 7 priCkami
jako na obrazku.

3. Jake Cislo napises do bloku ,
aby se vykreslil zebrik s 5, 10, 50
priCkami?




E Kreslime domek .

1. Vytvof nebo najdi uloZeny blok [TTEITE se
stejnou délkou strany jako Ctverec z minulé

ulohy.

2. VVytvor novy blok [EEELS, ktery nakresli domek
na obrazku. Pouzije k tomu jiz hotoveé bloky

Etverec Y trojuhelnik |
Premyslej, které dalsSi bloky
budes potrebovat.

Jakou delku strany pouzijes?



E KFES"me domek pokrac¢ovani @

1. Do scénare pro [LLIES piidej dalsi bloky tak,
aby po nakresleni domku pavoucek stal ve
stejné pozici jako na zacatku.

Napoveda: Vzpomen si
na paprsek slunicka.

2. Spust tento blok ELEIGES vicekrat za sebou.
Zkontroluj, jestli se kresli stale pres sebe.



E Domek a tloustka cary .

1. Nastav domek s vybranou barvou a tloustkou
cary. Pouzij blok BiER EVAL IS d RN F- B

=§ nastav barvu perana

2. Zkus nakreslit tyto obrazky.
Vymysli, jak jsou domky vytvoreny.
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