Brouk a ryba

V prOjektU MOStk VytVO‘I‘ nOV)'/ bIOk: scenar pro pomaly posun

PFidej postavé kostym ryby. 3

dopredu o 6 krokd
J

Sestav scénar, v némz postava na ostrové pujde jako
brouk, mimo ostrov spadne do vody, promeni se v
rybu a poplave. A tak se bude stfidat. Pro chlzi i

plavani postavy pouZij blok

LA ELED

VySka ostrova
je 30 kroka.



https://scratch.mit.edu/projects/904585346/
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