E Balonek a kaktus .

Otevri si projekt Balonek na pousti.

1. Sestav scénar, v némz balonek pomalu poleti
Krajinou a po stisknuti klavesy S zastavi.

2. Uprav scenar z predchozi ulohy
tak, aby balonek zastavil, kdyz
narazi do zelene barvy kaktusu.



https://scratch.mit.edu/projects/904596779/

Q Balonek a kaktus

Poradné otestuj svuj scénar. Umistuj balének na
ruzna mista obrazku (napf. A, B, C) a pak spoustéj
scénar.




E Pichly balonek ‘

1. Pod zalozkou Kostymy si prohlédni kostymy
balonku.

2. Uprav scenar z predchozich uloh tak, aby
balonek po narazu do kaktusu zmeénil kostym na

pichly.




Co je spatne?

1. Martin sestavil pro balonek tento scenar,
ovsem nekdy mu balonek nefungoval, jak chtel.
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Umisti balonek na takove misto, aby scénar
nefungoval jak ma.
Umisti balébnek na misto, aby fungoval spravne.

Poznas, co je v Martinove scenari spatne?
Vysvetli.



W] Diskutujeme ,

1. Péta vytvorila a spustila scenar, pri kterem
balonek na kaktusu splaskl. Pak jej mysi odtahla,
a kdyz sceénar spustila znovu, balonek letel
splaskly. Co bys ji poradil?

2. Lukas pri reseni predchozi ulohy sestavil tento
scénar. Co balonek delal? Jakou chybu Lukas

Udelal? opakuj dokud nenastane . dotykas se barvy O ?
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dalsi kostym

cekej @ sekund
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