KocicCi zavod - trénink
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Prihlas se na svuj Scratchucet.

1. Otevii si projekt KocCi¢i zavod.
Projekt prejmenuj na Kocici trénink.

2. Pro kocoura vytvor scenar treninku
— stale bude chodit od okraje k okraji dokud

nestisknes mezernik.
Co se déje s kocourem, je vSechno spravné?

opakuj dokud nenastane O

kldvesa mezernik ® stisknuta?

A



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/projects/904803558/

Koéiéi zavod pokradovani S5

Podivej se na vlastnosti
postavy - kocoura

MuUzeS ménit velikost a smér pohybu

Nastaveni ‘SMER’ uréuje, jak se bude postava
chovat pri zmene smeéru (otacet, prevracet, nic)

G



Kocici zavod — pokracovani =
T

1. Sestav scenar pro kocoura, ktery bude béhat
podle Sipek na klavesnici.

Nastav spravne smer pohybu.

2. Aby se kocourovi dobre behalo, vyber

mu na pozadi hriste. \
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KocCiCi zavody — dalsi trénink

Pro kocoura vytvor scenar treninku
— stale bude chodit od okraje k okraji dokud
nestisknes mezernik.

opakuj dokud nenastane

_klévesa mezernik ® stisknuta?

I

Pri stisknuti mezerniku zméni chuzi v poklus
a naopak.

opakuj dokud nenastane = klavesa mezernik ® stisknuta?

dalsi kostym




1. Otevri si projekt Kodici zavod.
Zmeén pozadi na takové, na kterém &
muze kocour bézet (stadion,
trava, cesta ...)

2. Kocour pobezi k cilové care.

Potrebujeme cilovou Caru. Tu je potreba nakreslit
a pridat jako novou postavu.
Nova postava — Nakreslit novou postavu
Nakresli proto rovnou svislou e
(shora dolu) ¢aru Zluté barvy a = B
vloZ ji do pravé Casti obrazovky. B e B



https://scratch.mit.edu/projects/904803558/
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3. Pro kocoura sestav nasledujici scenar:

Kocour pobezi k cilove, jakmile se ji dotkne,
ubehne jesté 100 kroku, pak se zastavi.

Na zacatku nastav kocoura na levy okraj scény.
K pohybu pouzij blok ,opakuj dokud nenastane”
a podminku ,dotykas se barvy".

opakuj dokud nenastane O
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4.* Zkus to

Kocour poté, co se zastavi, prestane bézet (zmeni
kostym), otoCi se a pomalu se vraci zpet do levé
casti sceny. Tam se opét otoCi (po dotyku okraje)
a je pripraven znovu bezet.

opakuj dokud nenastane O
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