Kocici prochazka

Otevri si novy prazdny projekt.
1. Chceme, aby kocCiCcka chodila po scene sem a

tam. Nejprve sestav scenar, v nemz se kocCicka
bude stale pomalu posouvat dopredu. Pouzij blok

2. V'yzkousej, co se stane, kdyz do scenare zaradis
oJ[e] d kdyz narazis na okraj, odraz se

3. Nech kocCicku behat, klikni pod Q re @
scenou do pole Smeér a vyzkousej Vievo/vpravo
iIkony v okne. Co kocCiCka dela? Smér 0




E Kocicka chodi a klouze se

1. KocCiCka pri pohybu vypada, jako ze se klouze.
Prohledni si kostymy koCiCKy a uprav scénar, aby
vypadala, ze na misté kmita nohama.

Napoveda: Co udelas, aby kociCka
nekmitala prilis rychle?
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2. Jak zaridit, aby se kocCiCka mohla chvili klouzat a
chvili chodit?

Sestav dva scenare, jeden pro pohyb a druhy pro
stfidani kostymu. Spoustéj je postupné.



Q Spousténi scénaru @

1. Vyzkousej, co dela blok
Z nabidky . Pripoj jej k jednomu ze
scénaru. Potom klikni na postavu na scéné.

2. V'yzkousej blok
Pripoj je] ke druhému scenari.
Spoustej oba scenare. Jak poznas, ktery scenar je
spusteny?
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3. Vyzkousej, co dela Cerveny terCik vedle zeleného
praporku. Vysvetli, kdy a jak funguje.



Rezim Cela obrazovka

1. Objevujeme rezim Celé obrazovky.

Vsimni si, ze nad scenou vpravo je tlaCcitko “* .

Prepni do tohoto rezimu. Spoustéj scénare
mezernikem a klikanim na kocicku.

2. Zastavuj scénare v rezimu Celé obrazovky

kliknutim na Cerveny tercCik a znovu je spouste;.

3. Uvazuj a diskutuj, jake jsou vyhody rezimu
Celé obrazovky.
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