Vice postav ﬁ

Otevri si projekt Tanec.

1. Sestav pro tanecCnici scénar, v némz bude
stridat kostymy poté, co na ni kliknes.

2. \V/simni si, Zze v seznamu postav pod scénou je
jeste jedna postava — tanecnik hip-hop.
Klikni na jeho ikonu, zobrazi se jeho plocha pro

scénare.

’ . - , Postava hip-hop - X
Prohlédni si jeho kostymy
a scenare. Pomoci bloku Ukizat | @ | D | Velkost | 65

DTEFETY nech postavu

zobrazit N



http://scratch.mit.edu/projects/904323598/

E Tancujeme ﬂ

1. Pro tanecCnika sestav scenar, podle nehoz bude
tancovat. Zacni jej blokem

Spoustej scenare pro obe postavy klikanim na
postavy na scéne.

2. Pro pokrocilé: Tanecnik pfi tanci muze ,blikat,
rychle se skryvat a objevovat.



Q  Spoustéci praporek ,ﬁ

1. VyzkouSej, co déla blok R
Nahrad jim prvni blok tanecCnikovi ve scenari.
Potom klikni na zeleny praporek nad scenou.

~ N

2. Prejdi ke scénarum tanecCnice. Také scénar
tanecénice zacni blokem N
Potom klikni na praporek. Co se stalo? Vysvetll

Vyzkousej v rezimu <> Celé obrazovky. Ovladej



Y,
E Spoustime a ukoncujeme ﬂ

1. Uprav scenare pro tanecniky tak, aby se
Kliknutim na praporek spustil tanec a najetim na
postavu tanec skoncil.

2. VVymysSlej a vyzkousSej ruzné zpusoby, jak tanec
postav spustit a jak je] ukoncCit. Vyzkousej
pomoci mysi | klavesnice.

klavesa a @ stisknuta? LJ [ ] ]
dotykas se ukazatel mysi @ ?

Vyzkousej v rezimu Celé obrazovky.




L] Diskutujeme

Ctyfi Zaci vytvorili kazdy dva stejné scénare, pro tanecnici i tanednika.
Postavy uz zadny jiny scenar nemaji. U kazdého zaka nas zajima, jestl
jeho postavy zacnou a skonci tanec soucasne nebo kazda zvlast.

po stisku klavesy b @ 2_ scénare Jirky

opakuj
dokud nenastane

dopredu o e krokdi

po kliknuti na mé 1. scénare Moniky

opakuj

. = !
PR, klovesa  k stisknuta

dotykas se okrajg °?

dalsi kostym

po kliknuti na mé 4. scenare Petra

opakuj Q krat

po kliknuti na 3. scénare lvany

opakuj

. _ ]
dokud nenastane . <avesa b @ stisknuta?

dalsi kostym

dalsi kostym
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