E Komiks f)

1. VyzkouSej blok ReIt]e][1F- BEVA--1 (1[N Jedna

z postava po stisknuti ngjake klavesy rekne neco
0 sobe.

Fi

2. Na jinou klavesu postava = . | LY f ‘
fekne v bublind néco @ __\ ¢,

jiného. Druha postava Pr”

muUZe na stisknuti néjaké g

klavesy také promluvit.

MllUjI cokoladu 1

3. Postava nejdrive rekne ,Moje oblibena barva je"
a teprve az bublina zmizi, rekne barvu.



Q Otazky a odpovedi f
1. Vyzkou3ej, co déla blok S LT c i

2. \/'yzkousej tento scenar:

iVl Jak se tanecnice jmenuje?

bublina odpovéd’ ° sekund

Napoveda: Blok najdes v nabidce .

3. Sestav tanecnikovi scenar, ve kterem se zepta na
Tvoji oblibenou hudebni skupinu a pote tvoji
napsanou odpoved zopakuje.

K 8emu se zde miiZze hodit blok [&=/ G TR




L] Otazky a odpovedi f

1. Pepik sestavil pro tanecnici tento scenar:

§ ’ |
Ll M Napis Cislo ?
s s r -' f l;C_. . - Q

opakuj odpovéd krat

/ otiskni se

dalsi kostym

dopredu o @ krokt

Co bude postava vykonavat? Svoji domnénku
zduvodni. Poté scénar sestav a vyzkousSej.

2. Pepik po spusteni scenare napsal do odpovedi
J25krat”. Tanecnice ale neudélala nic. Proc¢?
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