E Akvarium *

Otevri si projekt Akvarium.

1. Prohlédni si postavu rybka. Sestav pro ni scenar,
aby po spusteni praporkem [ stale plavala sem
tam. Bude se pritom odrazet od sten akvaria.

2. Plave tva rybka rychle
nebo naopak prilis
pomalu? Nastav ji
rychlost plavani.




E AkVé I‘i um pokracovani ‘

Jestlize rybka plave, jak ma, zkopiruj ji. Vytvor tak
pet rybek, kazde vyber jiny kostym.

Uprav jim scénare, aby plavaly ruznymi rychlostmi.
Spust najednou scénare vsech rybek. Plavou
vsechny?
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E Kazda rybka néco déla : ]

1. Vyber si jednu z rybek a sestav pro ni novy
scénar, aby se po kliknuti na ni otocCila o 180°, tedy
aby se obratila.

2. Dalsim rybkam pridelej scénare jako reakce na
Kliknuti mysi, napriklad:

- aby poskocila dopredu,

- aby na chvili zmizela a pak se zase objevila,

- aby pomoci bloku Ay R G (R ETRE Ne WA
menila svoji barvu. '

Kazde rybce pridelej néjakou reakci na kliknuti.




E Miuvici rybka : _J

1. Vytvor mluvici rybku — postava by treba mohla
neco slibit jako reakci na stisknuti nejake

avesy
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't;_ Spinim ti tFi prani!

2. Prepni akvarium do rezimu Celé obrazovky,
ovladej akvarium klavesnici a mysi.



E Rybky rostou

1. Pouzij blok FAQELRRACULGCEHEMDE Kk tomu, abys
jednu rybku na stisk klavesy [Sipka nahoru]
zvetsil.

Jak ji potom nastavis do puvodni velikosti?

2. Sestav jeste jeden scenar, kdy se stejna rybka
po stisku klavesy [Sipka dolu] o 10 zmensi.
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