E Obleéeni A

Otevri si projekt Obleceni.

1. Eda ma oblecCenu kosil,
kalhoty a boty. Odsun mysi
tyto postavy na stranu.
Prohledni si jejich scénare
pro oblékani a vyzkousej je.

2. Dopln scénare pro svileknuti
jednotlivych kusu obleceni.
Obleceni se odlozi na misto,
ktere urcis.

scénar pro svlékni



E Kosile, boty, kalhoty A

1. Vytvor postavam scenare,
aby po kliknuti na kosili
Eda nejprve oblekl kosili,
potom kalhoty a pote boty.
Na jedno kliknuti se tak
Eda cely postupne oblékne.

2. VVyzkousej scenar. Odsun obleCeni z Edy a klikni
na kosili.



E Kosile, boty, kalhoty poecovni

1. Vytvor dalsi scénare, tak aby se po kliknuti
na boty Eda postupne zul a svlekl.

2. Varianta: Vytvor scénare,
aby se Eda po kliknuti na
kalhoty svlékl naraz, vsechno
obleCeni soucasne.




	Stránka 1
	Stránka 2
	Stránka 3

