Q Nasazujeme bryle

1. Prohledni si postavy
bryle1 a bryleZ2.
Vyzkousej, co delaji

bloky na plose

u techto dvou postav. A-.

2. Pro bryle1 sestav scenar, aby se nasadily Edovi
na nos, kdyz na ne kliknes.
Pro bryle2 sestav stejny scénar.



Z Aby se bryle nepotkaly A

Pri spousténi bloku pro bryle se muze stat, ze
budou najednou na Edové nose oboje bryle (jako
na obrazku).

Muzeme pomoci zprav zaridit, aby Eda nemél
oboje bryle na nose soucasne?
Co bys navrhoval?



E Aby se nep0tka|y pokraéovani A

1. Uprav brylim1 scénar: rozeslou zpravu, ze se
prave nasazuji na nos, aby to bryle2 vedely.
Brylim2 pak sestav scenar, aby po obdrzeni teto
zpravy z nosu seskoclily.

2. Uprav scenare, aby nasazovani na nos a z nosu

o

fungovalo pro oboje bryle.

VyzkousSej: kdyz kliknes na
bryle, které nejsou na nose,
nasadi se na nos a druhé
bryle z nosu odjedou.
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