
1. Vysvětli ostatním, co vlastně zpráva dělá.
K čemu se zpráva používá? Vymysli nějaký příklad.

2. Tanečník má na ploše tyto dva scénáře. Co se 
stane, když mu pošleme zprávu1?



1. Co se stane, když 
tanečnici ve scénáři 
prohodíme bloky?
(Tanečník na zprávu
odpověz říká „Rock.“)

2. Tanečník má tyto dva scénáře. Vysvětli 
podrobně, co bude dělat po kliknutí na praporek.
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