L] Diskutujeme o zpravach f

1. Vysvelli ostatnim, co vlastne zprava déla.
K cemu se zprava pouziva? Vymysli ngjaky priklad.

2. TanecCnik ma na ploSe tyto dva scénare. Co se
stane, kdyz mu posleme zpravu1?
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1. Co se stane, kdyz
tanecnici ve scenari
prohodime bloky?
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2. TanecCnik ma tyto dva scénare. Vysvetli
podrobne, co bude delat po kliknuti na praporek.
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