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Otevri si projekt Rozhovor.

1. Sestav kratky rozhovor dvou postav, napr. vtip
nebo hadanku. Postavy se budou stridat
v povidani. Pouzij zpravy.

Vis, kolik zubni Tak to nevim.
pasty jﬂ v tubé? - . , . oY1
m— , VI8, kolik zubni pasty je v tubé?” ?

,Nevim.*
,Od gauce az k televizi.”

,VIS, proc je mala ruciCka na
hodinach tlustsi?*

,1ak to nevim.”

»,INO protoze ma min pohybu.*

Mas svuj vlastni napad?




Viip a treti postava

2. Na scéne je jeste treti postava - strom. Dopln
predchozi ulohu. Vytvor pro strom scénar, v nemz
se napr. zache smat pote, co vtip skonci.

Ha ha ha :-)

Od gauce az k
televizi.

Kolikrat se ve tvém pribehu posila nejaka zprava?



E Setkani Q.

Sestav scenare pro kratké setkani dvou postav:
Napriklad jedna postava pozada druhou, aby sla
K ni. Obé postavy o kousek popojdou. Pak se obe
postavy soucasne uvitaji a odejdou.




E Viastni piibéh Q

Zkus to: Vymysili si vlastni pribeh, co budou
postavy rikat a kam chodit. Vyber postavam
kostymy a pozadi sceny. Pouzivej zpravy.

Jsem jablon z raje.

A
Cheete ochutnat |‘r|
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g Ja radsi stradl.

Co myslis?

Vybrat pozadi
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