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Zachran princeznu %

Vytvor hru, ve kterée musi
ohnivy muzicek
zachranit princeznu,
kterou hlida drak.

DokoncCi projekt
Zachran princeznu.

Ovladas ohnivého muzika. Ten prochazi bludistém
(fidiS ho Sipkami) a musi dojit az k princezné, aniz
by se dotkl draka.

Drak se pohybuje v chodbé nahoru a dolu.
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Zachran princeznu - zadani %i
VSe se odehrava na presné
Ctvereckove siti, velikost jednoho
Ctverce je 40 bodu.

Postavy (ohnivy muzik i drak) se
pohybuji skokove, vzdy o velikost
Ctverce, tedy o 40 krokd.

Pohyb draka je automaticky, vytvoris ho nejlepe
pomoci néjakych cyklu. Staci spocitat, o kolik ¢tvercu
se ma pohybovat nahoru a dolu. Po kazdém skoku
ceka 1 sekundu.

Pocatecni poloha draka je x:-20, y:-120



A
Zachran princeznu - zadani %i

J\N\ Pog&atedni poloha ohnivého muzika by
< -h méla byt x:-180, y:-120.

Nez se zacne muzik pohybovat, zvola (bublina):
,Musim zachranit princeznu!”

Prochazi bludistem (fidiS ho Sipkami) a musi dojit az

k princezné, nemuze projit sténou bludisté,

pii dotyku se vraci (— 40 krokul).

Pokud se potka s drakem (dotkne se draka), zvola:
Sezral mé drak, musim zacit znova!“ a vraci se

na zacatek.

Kdyz se dostane az k princezne (dotkne se princezny),
zvola princezna: ,Jsem zachranéna!® a hra konci.



Zachran princeznu - reseni

Scénar pro draka:

po kliknuti na

sko€ na x: @ V: m

opakuj stale




Zachran princeznu - reseni
Scénar pro ohnivého muzika:

nastav smer o —— m
dopfedu o @ kroku dopfedu o m krokd
kdyz = dotjkas se banvy |9 g .
skot na x @ ¥ @ 4 kdy?  dotykas s
. dopiedu o m krokd
opakuj stale

dopfedu o m krokd
kdyZ dotfkdSse Dragon * 9

AR Seiral mé drakl e sekund
skoé nax @ ¥

po stisku klavesy Sipka vpravo -
nastav smér m — @
dopfedu o @ krokd

dopfedu o @ krokil
kiy  dotjkas sebary | | 7

, kdyz  dotykas se barvy |
dopfedu o m krokdl

dopfedu o m kroko




Zachran princeznu - reseni

Scenar pro princeznu:

' 4

po kliknuti na

skoé na x: @ v: @

opakuj stale

kdyz doftykaSse Gobo = 2?7 _{ak

B EM Hura, zachranil mél osel-:und
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