Q  V bludisti

Otevri si projekt V bludisti.
1. Nastav ovladani postavy. Na stisknuti klavesy

[Sipka doprava] se postava natoCi smérem
doprava.

2. Pro pohyb postavy a kontrolu, jestli nenarazila do
zelené zdi, vyzkousime

bIOk kdyi m scénar pro pohni
SCéné‘f prO m SeStaV dopredu o @ krokii
podle obrazku. kdyZ  dotykissebarvy () ?  tak
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do aktualniho scénare.




q V bIUdiéti pokrac¢ovani

1. Pridej ovladani Sipkami nahoru a dolu. Do jejich
scénaru také pfidej blok SR

2. Zkus projit bludistem. Umisti postavu doleva na
scenu, ovladej ji sipkami a projdi k pravemu okraji.



,LJ Zména bludisté &

, Il

1. Dosud smis prochazet oranzovymi stenami.
Zmen scenar, aby se jimi prochazet nedalo, ale
dalo se projit zelenymi. Projdi bludistem.

2. Diskutu;j:

Blok obsahuje podminku. Na co se
podminka pta?

Proc blok obsahuje zaporné &islo?

Prog¢ jsme blok davali do bloku [FLEIEP
ProcC jsme jej nepridali rovnou do scenare pro

stisknuti klavesy?
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