Nahodna é&isla . |

Otevri si projekt Kresleni.

1. Vyzkousej blok FaF1aleXe [a[=Ne3 155 [o WoTo S W [0 B {1

z nabidky bloku {eJsI=1 & {e]y;

Nech pavoucka, aby rekl nahodné cCislo od 1 do 99.
Opakovane blok spouste.

2. Sestav scenar pro hraci kostku.
Kdyz kliknes na pavoucka, rekne nahodné cCislo,
které muze padnout na hraci kostce.
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E Létani mouchy

1. Nastav postave kostym moucha.
Prepni na scénu a zmen ji pozadi na /ahev.
VyzkouSej scenar na obrazku.
Co v bloku dela nahodné cCislo?

opakuj stale

oto¢ se ™ o ndahodné é&islo od ° do @ stupfiti

dopredu o e krokd
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2. Moucha pri letu zataci stale na jednu stranu.

Jaké hodnoty bychom meli nastavit pro otocCeni,
aby moucha zatacela doleva i doprava?



E Moucha v lahvi 5

Moucha bude letat v lahvi a kdyz do
ni narazi, zacouva zpatky.

Vytvor novy blok, ktery nazves
oletigg e ]d=1e .V ném moucha
popoleti, zkontroluje, jestli se

nedotyka lahve, a kdyz ano,
zacouva kousek zpatky.

Ve scénafi pro let mouchy nahrad blok

blokem [eJe1i8i =0 oI{=1+f| a vyzkousSe,j.
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