
Moucha při letu stále zatáčí na jednu stranu. Jaké hodnoty by měl nastavit pro 
otočení, aby moucha zatáčela doleva i doprava?

Otevři si projekt Navigace.
Vzpomínáš si, že když šipka dojela 

do cíle (kino, zoo, cukrárna), 
postavy v cíli se začaly hýbat, 
měnit tvar?

Prozkoumej scénáře postav a 
objev, jak je naprogramováno, 
že se tyto postavy samy od sebe 
hýbaly.

Vysvětli pro slona, míč, banán.
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Věrka chtěla scénář pro dort zjednodušit. Navrhla 
úpravu vpravo.

Porovnej oba scénáře a zjisti:
Jak se změnilo chování dortu?



Moucha při letu stále zatáčí na jednu stranu. Jaké hodnoty by měl nastavit pro 
otočení, aby moucha zatáčela doleva i doprava?

Otevři si nový projekt.
Vyber si pozadí a postavu, která ti položí otázku. 
Poté, co na ni odpovíš, Tvoji odpověď zopakuje.
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Tvoje postava zkontroluje, jestli je odpověď správná. 
Své hodnocení o správnosti řekne.  
Použij k tomu porovnávací podmínku z nabídky 
Operátory .
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