Tlagitko il

Jak udélat tlacitko, ktere se zvyrazni, kdyz na ne;
najede mys a rozsviti se, kdyz na néj kliknes?

Jednoduché tlacitko se udéla snadno.

Vezmeme jakoukoliv postavu (obvykle tedy ve tvaru
tlaCitka) a pfiradime ji jednoduchy skript
PO KLIKNUTI NA MNE néco udéle;j.

ZKusime si vyrobit tlaCitko, které se bude chovat takto:

- po najeti mysi nad tlacitko se toto lehce zvyrazni
tim, ze napis zmeni barvu

- po kliknuti mysi na tlaCitko se toto oranzove rozsviti
a zustane rozsvicené, dokud tlagitko mysi nepustime



Tlagitko - pokraéovani  ilkni )

Postava tlaCitka musi mit 3 kostymy:
1. pro normalni stav 1 »
2. pro stav, kdy je mys nad tlacitkem m

Normalni
120x%53 )

Tyto kostymy si muze$ nakreslit, :

jak uznas za vhodné. m
Je ale dobré, kdyz v jednom projektu Podys
se vSechna tladitka chovaji stejné, o
tj. podsvicuji se napf. stejnou barvou. )

V nasem projektu vypadaji kostymy takto:  “°



Tlaéitko - scénar
Scenar pro obsluhu tlaCitka vypada takto:

- v nekonecné cyklu tlacitko
zjiStuje, zda se dotyka nebo
nedotyka mysi

- pokud se dotyka, ovéri jeste,
zda je pfi tom mys stisknuta
nebo ne _

(podminka MYS STISKNUTA?)

- a dle vysledku nastavi jeden
ze 3 kostymu (Normalni,

Vlastni kéd pro obsluhu tlagitka

je v samostatném scénari po udalosti
PO KLIKNUTI NA ME




TlacCitko — vyzkouseni funkce

Vytvor dalSi postavu, napr. kocoura a vyzkousej,
jak tlaCitko funguje.

po kliknuti na tlaCitko
kocour posune
na libovolné misto.

Pridej | pozadi.
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