E Kreslici aplikace piprave —f—

1. Zmen kostym kociCky na kouzelnika.
Sestav scénar, v némz kouzelnik po stisku

klavesy [Sipka vpravo] vykona blok FA iR e Wil

2. Podle ostatnich sipek se ma kouzelnik pohybovat
o 20 kroku vlevo, nahoru, dolu.

Vyzkouse.



E Kreslici aplikace ——

1. Navrhni nasledujici hru:
Po kliknuti na postavu se scéna smaze
a postava skoéi do stfedu scény. Sipkami pak
budes kreslit obrazek.
Ovladej postavu a kresli ruzné obrazky:




E Kresli slozité tvary —

Vylepsi kresleni:
1. Klavesa [V] vypne pero, klavesa [Z] zapne pero.
2. Pod klavesy s Cislicemi [1], [2], [3]... pride]

3. Po kazdem posunu
postavy nastav
nahodnou barvu pera.
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