
1. Co dělají tyto scénáře?

Co se stane, když se budou opakovat?

2. Co udělá scénář                      ?

Jaká čísla musíme napsat do bloků, 
aby kočička po spuštění scénáře 
Propíchni balónek rovnou skočila na balónek 
a propíchla ho?

3.



Postava stojí na souřadnicích x = 40, y = 20.
Na jaké souřadnice ji přesunou tyto scénáře?

1. 2.

3. 4.

4.



Jaký je rozdíl mezi těmito scénáři? 
Řekni, co bude postava podle nich dělat.

1. 2.

3. 4.
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