E Animace

Otevri projekt Animace. Prohledni si kostymy.

1. Sestav scenar, v némz letadlo poleti Sikmym
smeérem a bude se odrazet od okraju.

2. Blok [EISR ¢y iulizmeni letadlo na lod. Pride;

blok R ERETRAA, ktery zméni kostym tak, aby
na vode vzdy plula lod, ale ve vzduchu letéelo

letadlo. Podle Ceho pocitaC pozna, ze ma
zobrazit lod nebo letadlo?
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E Animace pokracovani

1. Zmen pozadi projektu na mesto.

Nyni nelze pouzit podminku rozpoznani
barvy. Podminku uprav, aby postava
menila kostym podle svych souradnic.

2. MuzeS vymeénit kostymy a pozadi.
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