
Vyzkoušej podmínku pro blok  pozice y . Dokážeš předem odhadnout, jak se 
scéna obarví? Zkontroluj podmínku: Dojeď myší do modré plochy, kde podmínka 
platí, a podívej se na souřadnice myši pod scénou.

Otevři projekt Animace. Prohlédni si kostýmy.

1. Sestav scénář, v němž letadlo poletí šikmým 
směrem a bude se odrážet od okrajů.

2. Blok  další kostým změní letadlo na loď. Přidej 
blok  volba barvy , který změní kostým tak, aby 
na vodě vždy plula loď, ale ve vzduchu letělo 
letadlo. Podle čeho počítač pozná, že má 
zobrazit loď nebo letadlo?
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1. Změň pozadí projektu na město. 

Nyní nelze použít podmínku rozpoznání
barvy. Podmínku uprav, aby postava 
měnila kostým podle svých souřadnic.

2. Můžeš vyměnit kostýmy a pozadí.
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