(C) Ruzné velké étverce? .

Jozka a Denisa potrebovali kreslit velky | maly
tverec, a to pomoci bloku [SiE 4. Kazdy na to
Sel jinak.

Co je v jejich resenich nesSikovne?

1. JoZka vzdy uvnitf svého bloku [Hi: 1= pfepsal
podet krokd v bloku

2. Denisa si vytvorila dva nove bloky [«3:=1¢:1e
w114 g pouzivala oba.



E Parametr pro blok o |

Vytvor pro Ctverec novy parametr podle postupu:

1. Na blok klikni pravym tlacitkem mysi
a vyber Upravit. Otevre se okno, v nem klikni na
Pridej parametr.

2. V bloku [=4'/:1{:I se objevi
pole. Do ngj vepis nazev
parametru m POtvrd, [OK] scénar pro ctverec deélka

Ctverec @r

3. Pretahni parametr RS
Z nazvu scenare do pole
v bloku [efeJelg=1e[VR.




E Pouziti parametru ve scénafri ., |

1. Podivej se, jak se zménil blok R,

Do pole v blokuEEek I napis islo a blok spust.
Prepis toto Cislo a scenar znovu spust.

Ctverec @ Ctverec @

2. David spousti scénar tim, O

ze na nej klikne. Kliknul tedy opakuj ()

g3 scenar pro ctverec} Y
v . opredu o roku

ale Ctverec se nenakresilil. |

Pfijdes na to, proC? ototse C* o (@) stupi




E Parametr pro trojuhelnik = .
Stejné jako [EA e, i blok S TTERTE maze mit

parametr.
Sestav také scénar pro trojuhelnik, aby mél

parametr [EEHLEY. Vyzkouse;.

scenar pro trojuhelnik = délka
opakuj o krat
dopredu o @ krokt
otoése ™ o @ stupnid

DI RNCIgleN el le SRR SCENnari pro trojuhelnik
pfesunes parametr [CEEE?




E Razné velké étverce .

1. Vytvor scénar, ktery nakresli tfi ruzne velké
Ctverce o velikostech 100, 40, 80 kroku, vzajemné
pootoCené o 120 stupnu.

-

2. Sestav scenar, ktery nakresli obrazek vpravo.




E Schody .

1. Sestav scénar pro [E5)e:0 1. Poéet schodu bude
dan parametrem.

;; 'i‘lil t;

S
- R IO

2. \/ytvor scénar, ktery se zepta na pocCet schodu,

které ma nakreslit.




E Obdélnik J |

Sestav scenar pro obdelnik s parametry. Ty mohou
byt dva, délka a Sirka.

obdéinik EE) @)

Kresli ruzné obdélniky pouze zménou parametru.

= U 0



	Stránka 1
	Stránka 2
	Stránka 3
	Stránka 4
	Stránka 5
	Stránka 6
	Stránka 7

