E Razitkujeme pismena ABC

Otevri si projekt Pismena a slova.

1. Sestav scénaf pro blok [SEFATAIT, ktery posune
postavu na volné misto, nastavi nejaké pismeno

a otiskne jej.
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FE Razitkujeme slova ABC

1. Z blok( [ =TT sestav scéndr, ktery vypise
jméno nejakeho zvirete.
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E Slova z klavesnice ARC

1. Sestav scenar, ktery se zepta na pismeno, ktere
ma orazitkovat, a odpoved pouzije jako parametr.
Toto bude opakovat dokola.

iVl Prosim dalSi pismeno.

VyzkousSej svUj scénar: orazitkuj postupné celé
slovo; pis jej po pismenech (pis velka pismena).

Prosim dali pismeno.
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ﬁ Diskutujeme NEC

V kapitole 1 jsme pouzili k psani slov takovyto scenar
(vlevo). Porovnej ho se scénarem z predchozi
ulohy. Jaké ma nevyhody?
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E Hacek, éarka NEC

1. Vytvor novy blok el (T4 Elg1.¢l, ktery
orazitkuje bud hacek, nebo ¢arku nad pismenem.

Jak vyresis posouvani na dalsi misto?

Sestav scénar, ktery napise slovo s hacky a

carkami. ‘ :
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