E Barvy slov

1. Do bloku =PI pridej parametr

EEENEIA, ktery bude uréovat barvu
otisteneho pismena.

CO0L LUCKA
INFORMATIKA

Napoveda:

nastav efekt barva ® na '

Cisla barev jsou od 0 do 100.

orazitkuj ° @



E vety

1. Razitkuj véty. Kdyz bude parametr
hvézditka [*], scénaf pro [t
nic neotiskne, jen postavu posune.
Kdyz bude parametr pismeno,
otiskne jej.

2. razitkuj sve cele jméno.
JAN T

3. Vytvor na pozadi sceny
texturu ze svého jména.




E Slova ze slov

1. Sestav scénar podle obrazku:

Pouzij blok [EFTTH a sestavuj

scénare pro rluzna slova:

PRASHOT  PRALTNKA



= Pohlednice ARC

V projektu Slova a pismena vytvor pohlednici.
Vyber vhodné pozadi a postavy. K obrazku obtiskni
tematicky vhodny napls

Stastny novy rok
Hodné zdravi
V&echno nejlepsi I | &l“

Veselé Velikonoce
Uzij si Valentyna ] e A
Hura prazdniny ) *2 ] = :.I
o | P8
Pismenka m(ze$ ;e /N
zmensit. Postavy
mohou animovat.
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