E Domek .

Otevri si ulozeny projekt Kresleni.

Chceme sestavit domek a jeho velikost nastavovat
parametrem.

PouZijeme k tomu bloky =] trojuhelnik

s parametry, ulozené v projektu Kresleni.

Uprav blok [T
Vyzkousej — posun pavoucka mysi na jiné misto
a nech nakreslit domek o jiné velikosti. A

Kdyz si nevis rady, podivej se na dalsi snimek.




,LJ Domek - diskutujeme .

1. Kuba sestavil tento scénér pro [ELEIELS. Spustil
blok elelg (=€« 015 Je nakresleny domek v poradku?

scénar pro domek ' velikost

ctverec velikost

dopredu o @ kroku

otoése ™ o @ stupniG

trojuhelnik velikost

2. Terka ma stejny scénar jako Kuba, ale spustila blok
ool (1651l Jak to dopadlo u ni”?

3. Je tedy sceénar na obrazku spravny, nebo spatny?



E Rada domk .

1. Abychom monhli kreslit vice domku
vedle sebe, potrebujeme upravit jeho

scénar tak, aby pavoucek skoncil tak,
jak je ukazano na obrazku. I

Uprav scénaf pro [EEELL.

Nezapomen na parametr. start ci

2. \Vytvor scénar, ktery nakresli radu

domku ruzné velikosti. A




E Ulice .

1. Sestav scénar [II[E, ktery nakresli 4 domky
stejne velikosti, ktera bude urCena parametrem.

ulice @

2. Uprav scénar [1[[5:) tak, aby kreslil rizny podet
domku. Pridej dalSi parametr, vhodné je;j

pojmenuj.
/\
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