Barevny dav

Sestavime scénar podobny jako pri nahodné

prochazce v kapitole 8. KoCicka bude nahodne
skakat po scene a obtiskavat se. Nastav ji barvu

nastav efekt barva *+ na .

Zmen postavu.
Hraj si s parametrem.

Velikost 40

Rada:
blok FIE I najdes v rozsifeni Pero
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